3.1.0 ACTIVIDADES DE REFLEXION INICIAL

3.1.1

Inicio con Revit

AREA CONSTRUCCION-CDITI

SENA

Para poder iniciar una implementacién BIM, la primera parte es cargar un templete
preconfigurado por BIMTECTURE, con anterioridad, pot tratarse de un tema avanzado.

La tecnologia de Revit es paramétrica, su core de trabajo es el motor de Programacién de cambios.

Cargar Templete

Options

e

Arquitectura

Proyectos

X

General

| Interfaz de usuario

Revisar la ortografia
SteeringWneels
ViewCube

Macros

Ejemplo de
familia de
arquitectur:

AUTODESK
REVIT

Tipos de archivos

* RVT Proyecto

* RTE Plantillas

* _RFA Familias

* RFT Templetes de Familias

Resources

Archivos de plantils de proyecto: las primeras cinco plentillas de proyecto
‘apareceran como vinculos en la pagina de Archivos recientes.

Nombre Ruta |
IMATEMPLATE __C:\Users\Admin\Deskiop\04 PILOTO NIM.
" |Plantilla estructural (C\ProgramData\AutodesiARVT 2017\ Te.
CA\ProgramData\Autodesk\RVT 2017\Te...

9F |Plantilla mecanica

Ruta por defecto pars archwos de usuario:
C:\Users\Admin\Documents

Rute por defecto par archivos de plantil de fomilia:
e 2017\Family

Ruta raiz para nubes de puntos:
CilUsers\Admin\Documents\PointClouds

188 & ¥ 2 iniciarsesion - X | @ M

JCcursos

Aceptar | | Cancelar Apda |

Acceso directo para Familias y apps de Autodesk,
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AREA CONSTRUCCION-CDITI SENA

Abrir un templete

Interface Revit

e 1. Quick acces tool bar
e 2. Barra comunicacién Autodesk, ayuda en linea, A360
e 3. Ribbons. Arquitectura, Structure, System, Insert, Annotate, Massing & Site, Collaborate,

View, Manage, Add-ins, Modify.
e 4, Barra Option Bar. Especifica informacién de acuerdo a cada orden. Se puede ubicar
arriba o abajo.

e 5. Propertiers. Muestra la informacion no grafica del objeto. Edite Type, Informacion
especifica del tipo de elemento.
e 6. Project Browser. Organizador de todos los elementos del Proyecto.

) 9, Iniciar sesion  ~

u B Ver [ Cublerta ~ ortina 1 Barax
Componente * [ Techo e
S - &8 . Por Agujero o Rejilla | Definic

0 pitar ~ 5 suelo -+ HH Montante & Escalera ~ | [@) Grupo de modelo ~ | [ Etiquetar habitacion ~ [ Etiquetar drea + | cara I Buhardilla [E® visor
Seleccionar ~ Construir Circulacion Modelo Habitaciony area ~ Hueco Referencia Plano de trabajo

2@ alm
o~ ==
Ry Vertical

) Mc

0 cortina () Rampa 1\, Linea de modela (& Separador de habitacién I7 Plano de referencia

Modificar Muro Puerta

Propiedades x =@ 4

m Plano de planta o @
Floor Plan

[Ptano e plenta: NIV v | Editar tipo
Graficos 2 .

Escala de vista [1:100 |
—i

Valor de o E|
Visualizar mod... Normal ‘
Nivel de detalle Alto

Visibilidad de .. /Mostrar original
Modificacione._ | Editar.. =
Opciones de vi_{__Editar...
Orientacion  Norte de proye...
Visualizacion .. {Limpiar todas

Disciplina  Arquitectura

Navegador de proyectos - Proyectol X
©; Vistas (all)
@ Planos de planta (Floor Plan)
& Planos de techo (Ceiling Plan)
@ Vistas 30 (3D View) L
& Alzados (IMA ELEVACIONES) |~
Secciones (IMA CORTES)
[E Leyendas
I Tablas de planificacion/Cantidi
= R Planos (all)
A101 - Unnamed
& B Familias
% Aparcamiento
& Amazén estructural
% Bandejas de cables
= Barandillas
& Cimentacion estructural o
& Conductos
& Conductos flexibles ul
i G 1:100 BB S G ek ¢ Ca A« i *

Listo. & iz o @ MMode e - T4 RN N OT

Visualizacion de Vistas
Las ventanas que se abren en Revit son acumulativas.
Menu View, Close Hidden para cerrar todas las vistas que estan atras.

Para aparecer los menus Propieters o Project Browser.
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3.2.0
3.2.1

AREA CONSTRUCCION-CDITI

Barra de Visualizacidén de Vistas

e Escala. Se usa para impresién, Revit trabaja escala 1:1
e Nivel de detalle. Nivel de detalle de la visualizacién de los elementos.
e Graficos de la vista. Modo de representacion de cada vista.

Navegacion en vistas 3D

Con el mouse, se pude navegar de distintas maneras.

Botdn de en medio, para hacer paneos.

Tecla Shift + Boton de en medio, es para orbit.

Cubo, sirve para navegar por las distintas posiciones del proyecto.

ACTIVIDADES DE CONTEXTUALIZACION
INICIO DE UN PROYECTO

Antes de comenzar cualquier modelo, se deben definir los Usos BIM del mismo. En este caso
seran:

e Revisidon del Proyecto
e Cuantificacidn

CONFIGURACION DE UNIDADES

Ribbon Manage., UN (Comando corto). En este caso el templete ya vine configurado en metros.
El modelo, nunca cambia, siempre estara 1:1

Al cambiar las unidades, no se alteran los objetos.

DEFINICION DE NIVELES

Se configura en cualquier vista en alzado, o corte. Los niveles se llaman capas de informacion.

e Usar tipo de nivel Ilamado JSA Level
e Crear nivel dando click cuando aparezca linea azul punteada.
e Introducir altura de entrepisos.

SENA

IN
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IN

Cambiar nombres con un numero secuencial para la organizacién del Projec Browser.

CREACION DE EJES

En una planta seleccionar comando.

Colocar 6 ejes horizontales y 3 verticales.

Cambiar distancias entre ejes de izquierda a derecha.

A partir de éste momento, la creacidn de proyectos depende del mismo.

Todos los objetos al seleccionarlos tienen cotas dinamicas.

Funciones de edicién de comandos:

Primero se sellcciona el objeto, después se llaman los siguientes comandos:

Align. Primero seleccionar a donde se quiere alinear objeto, después seleccionar objeto.
Move. Seleccionar objeto y mover.

Copy. Hacer un copia o multiples copias

Offset. Arreglo en paralelo de objetos.

Mirror. Seleccionar, y seleccionar eje.

Mirror Draw. Se dibuja el eje

Filet. Seleccionar los dos objetos a editar.

Filet curvo.

Trim/ Extend.

Trim/ Extend. Mdltiple.

IMPORTAR PLANOS DE CAD

Cuando la informacién venga de planos cad, se deben tomar en cuenta los siguientes factores:

De ser un edificio de plantas tipo, se deben seleccionar una sola planta en un solo archivo
dwg.

Depurar layers que no se vayan usar en Re
A -
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AREA CONSTRUCCION-CDITI

Cambiar unidades a Metros en CAD.

e En revit. Ribbon Insert

e Current view only. Solo se presenta en la planta de trabajo. Seleccionar casilla.

e Colors. Cambiar a Black and White, para tener una lectura correcta y no forzar la vista.
e Import Unit. Cambiar a metros

e Posittion. Tres opciones. Center-Center, Origin-Origin, Shared coordinates.

Para el ejercicio, la opcion sera manual-center.

Despues de importar el Cad se deberd poner comando PIN, para bloquear y evitar moverlo.
En las propiedades de la vista, se pondra el trazo con Halftone.

Colocar ejes con Pick Lines.

UNIDADES

Revit trabaja 1:1

CREACION DE TIPOS DE MURO

e CREACION DE FAMILIAS EN SITIO. A partir de una familia existente

e FUNCTION. Jerarquias de acuerdo al tipo de acabado o estructura. Structure (1), hasta
Finish (5)

MATERIAL

Identity. Parametros del muro para cuantificacion.

Graphics. Representacion en plano

Appearance. Para render.

Physical. Para calculo de la parte fisica

Thermal. Para calculo de aire.

GRAPHICS.

Los elementos graficos se configuran de acuerdo al uso de los

Default Wrapping. Sirve para que los acabados den vuelta en las cabezas de los muros.

SENA

IN
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Coarse scale fill pattern. Para definir la representacion de los muros en nivel de detalle bajo.

Para cambiar la representacién de las calidades de linea de los muros, deben ser en las
propiedades de |a vista Visibility /Graphics, Model Category, Edit

ibau-ﬁ-

. . Main Model

select ~ Settings Project Location Design Options A vejec [ Phaing [ Setection iy i i vczsare I
‘roperties x ) Elevatiof Vsibity/Graphic Overndes fo =Tt
|| "Model Categaries [ annotat I I [ Fiters|
E Floor Plan b [%]Show model categories in this view T category is unchecked, it will not be visible.
Filter list:  <show all> -
loor Plan: 00 PLANTA BAJA | EF} Edit Type
Sraphics 8. Visibility e p'”"e;‘a’;'e‘{;:"“?
View Scale 1:100 ] (- i Tetiminals
Scale Valve 1 100 1'= ¥ Areas
Display Model Normal B s ¥ Cable Tray Fittings
Detail Level Fine @ ™ Cable Trays
Parts Visibility Show Original @ ¥ Casework
Visibility/Graphics .. Edit.. ] ‘: Ceilings Line Weight | Line Color UnePatien |
Graphic Display O.. Edit.. o ol 1 Structure (1] 3 Wsiock Solid
Orientation Project North = E"";’""“F‘“""" ey Substrate (2] 2 Weic Solid
s T o ®-¥ Conduit Fittings AT T
Wall Joi splay Clean all wall joins ) Condu:,s ittings Thermal/Air Layer 3] |1 .M_______ Solid
Discipline Architectural 4 condd =
R e - % Curain Panes Lot ; [ i
St o R = Curtain systems Finish 2 (5] i Waiack Solid
ot @ # Curtain Wall Mullions |
‘roject Browser - 02 UHF gjercco 1 X! | B Floor piar: 00 PLANJI| | | ¥ Data Devices
02 SEGUNDO NIVEL B @ Z Detail ltems i i i babsveen layecs wil higher ine weight. fopars
03 TERVER NIVEL & ¥ Doors of the same line weight will use the "Common Edges” Object Style of the host.
NIVEL PLANTA BAJA 0.4 - o = [ et [ Epmaml °!"C"‘J':'L:§ ‘T::’S
NIVEL PLANTA BAJA 05 . . . L/ B Core layer cean-up [Default -
site L Cotagoriesthat e not overidden ore drown
@ Ceiling Plans 3 according to Object Style settings. [ omectstyes... |
33D Views \
0) I
) Elevations (IMA ELEVACIONES)
FACHADA ESTE = ==
FACHADA NORTE
FACHADA OFSTE
FACHADA SUR
- Sections (IMA CORTES)
9 Legends
£ Schedules/Quantities
4 0 Sheets (all) N
A101 - Unnamed g & AN 2 = . =
4 91 Families o 1:00 BB G G M ® o mMIE . » 1:200 DG GG RmHBED o B\ GEE ¢ I

MODO DE TRABAJO CON REVIT PARA MODELADO DE MUROS

Cuando se cuenta con una planta CAD para comenzar modelado de muros, se sugiere crear los
muros a partir de los siguientes puntos:

e Create similar
e Pick Lines
e Filllet, Trim, Extend, Split, etc

PUERTAS Y VENTANAS

Las puertas y ventanas, solamente se pueden anidar a objetos Muro , es decir un Objetos Host, en
este caso los muros.

El proceso para colocar puertas es:

e Verificar vanos de proyecto.
e Crear familia en sitio a partir de otra con las medidas de proyecto.

Realizado por: JHON ALEXANDER GALLEGO MESA-INSTRUCTOR



e Insertar la puerta.

VENTANAS

AREA CONSTRUCCION-CDITI

Verificar a que altura esta la ventana respecto al piso, y antes de insertarla cambiar el parametro.

Cuando se tiene un proyecto geométricamente simétrico, se deberan trabajar las puertas y

ventanas

Para realizar revision de interferencias entre elementos, se debera revisar con Manage, Inquiry

Review Warning.

H\E;HM‘

select v Settings.

Manage

Main Mode! -

Project Location Design Options

roperties x

Joor Plan; 00 PLANTA BAJA  ~ | £

iraphics 2.
View Scale 1:100

Scale Value L 100 i=
Display Model Normal i |
Detail Level Fine

Parts Visibility _'Show Original |

Visibility/Graphics .| it
Graphic Display O.. |
Orientation Project North
Wall Join Display  |Clean all wall joins
Discipiine Architectural
Shaw Hidden linas Ay Diccinline

roject Browser - 02 UNF ejerdicio 1 x

310 Views (all) (&
W Structural Plans 1
= Floor Plans

00 PLANTA BAJA

01 PRIMER NIVEL

02 SEGUNDO NIVEL

03 TERVER NIVEL

NIVEL PLANTA BAJA 0.4
NIVEL PLANTA BAJA 05
Site

®

& 3D Views
(30}

& Elevations (IMA ELEVACIONES)
FACHADA ESTE
FACHADA NORTE
FACHADA OESTE

il

Autodesk Revit 2017 W g

-

Warnings
1 Insert conficts wit joined Wall
= Waming 1
] Walls: Basic Wall: MURO TABIQUE  id 240522

id 246015

To highlight an element in the graphics andow, select t n this tree.

Most standard view commands work without exting this dialog.

(] Windows : M_Deslzante con cubrejuntas : 2700 x 1500mm - Mark 15

Wore Info selete Checked.

@

Vianage Project | Phasing | Seiection | Tnuiy | Macros | Vissai rogramricg. IR

Dynamo

=@

FACHADA SUR
- Sections (IMA CORTES)

andu

1:100 B S Gk G R P

PLANTA TIPO

= ® &£ L & O Fan

Una vez terminado el primer nivel, se debera apagar la referencia CAD, seleccionar los elementos,

Copy to clipboard, pegado.

SENA
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G- G- P2 OA C-0FE &8 8

By Dl D =

8 8 ¥ L sign

» | Tvpe a keyword or phrase

X ¥ cope - [
D Gat- &=

&

L. BT

Modify| Paste A = 29 | Fiter
N ?f“@mm' (7L “3‘ Q llT-qS_' x‘ Y % Edit

Select v | Properties | Clipboard | Geometry | Modify | View | Measure Create Selection

Wodiiy | it Select | | Activate Dimensions|

Properties x

Common (118) | B8 Edit Type

Identity Data 4l

Image

Comments

Mark

Phasing &

Phase Created New Construction

Phase Demolished  None

Properties help [ Apply

Project Browser - 02 UHF ejercicio 1 X

=0, Views (all) -
Structural Plans
Floor Plans
00 PLANTA BAJA
01 PRIMER NIVEL
02 SEGUNDO NIVEL
03 TERVER NIVEL
NIVEL PLANTA BAJA 04
NIVEL PLANTA BAJA 0,5
Site
Ceiling Plans
3D Views
3D}

sHG G E-20A 6 OEGD B SRt 2075 02U ercida Ve 00 b [ (RS & Do X @~
In
BRL U Yah BN [ kM @@
lcao A o2 cao) Search Autodesk Seek M

Link Link Link DWF Decal Point Manage Import Import Insert | Manage | Load Loadas |Find and download building product models, drawings, and specs

Revit FC CAD Makup ~ Cloud Links | CAD gbXML from File Images | Family Group
seec <] ™ | i e e —
Properties x =@

@ 3D View -

3D View: {30} » (& Edit Type
Graphics L
View Scale 1:100
Scale Value 1: 100 1

Detail Level \Coarse

Parts Visibility _ Show Original
Visibility/Graphics ..

Graphic Display O.. |
Discipline ‘Architectural
Show Hidden Lines By Discipline

Properties help |__Apply

Project Browser - 02 UHF gjericio 1
5.0 Views (all)
Structural Plans
= Floor Plans
00 PLANTA BAJA
01 PRIMER NIVEL
02 SEGUNDO NIVEL
03 TERVER NIVEL
NIVEL PLANTA BAJA 04
NIVEL PLANTA BAJA 05
site
Ceiling Plans
3D Views
{30}
& Elevations (IMA ELEVACIONES)
FACHADA ESTE

FACHADA NORTE = -
e ] 1 O KGRBEBD o B ETE m) ’

| » |3

WALL OPENING

Para realizar huecos en muros, como por ejemplo una celosia de muro se usa el comando Ribbon
Arquitecture, Opening y Wall. Los huecos tUnicamente podran ser rectangulares.
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PISOS Y CUBIERTAS

Floor.
Tipos

e Arquitectdnicos

e Estructural

e Losa de cimentacién

e Slab edge. Contratrabes

Piso arquitectdnico

e Primero se tiene que trazar una figura que esté cerrada. Se sugiere pick Wall, al pafio del
core del muro y el acabado.

? > — I\,auundaryme /n@@@ @ %g
- v « %% O o

i1 0 - s
G e -] El | 4 ‘/, . o I Bsiopearow |\ LSl O Gy Rt Viewer
v . T ¢ @ SpanDirection @ D A K 5 Plane
Select ~ | Properties _Clipboard Geometry Modify View  Measure | Create Mode[ Draw Work Plane

Modify | Floors > Edit Boundary
Proper

[ 30 view: 0 - 02 Uk sjeciio 1
| 3

Floor
PR e 150mm &
- | BB Edit Type
Commnls
PLANTABAIA | |
Helgm Offset Fro.. 0.0000 =
Room Bounding 7 I
Related to Mass 1Ll
Structural s
Structural iB ;
Enable Analytical .. L1 i
Dimensions .

[Properties help | Apply

Views (all) -
& Structural Plans 1
= Floor Plans E

00 PLANTA BAJA

01 PRIMER NIVEL J
02 SEGUNDO NIVEL
03 TERVER NIVEL
NIVEL PLANTA BAJA 04
NIVEL PLANTA BAIA 05
Site

= Ceiling Plans

=30 Views
(30)

= Elevations (IMA ELEVACIONES)
FACHADA ESTE
FACHADA NORTE
EAriiAnA nesTE

1:100 ua&g{aa«aommn4 ) *

1:100 O@ % & i
CTRL adds. unselects. & « L0 U Main Model . TR N OPn

STRMBERY 0 2R OME

La estructura de Ios p|sos se trabaja |gual que Ios muros, en capas

et~ | gt Citumns | Gty

= Clevations @ cevll 14 ]
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Copiar todos los niveles con Copy to Clip Board.

UHM S (V- kR R I Lo 2 m 93| ype 0 keyword or phrase

SoE @ FEEEEE BOS AILR H[HE BB~ an

odifyl  Wall Door Window Component  Column  Roof Ceiling Floor Curain Curtain Mullon | Railing Ramp Stair | Model Model Model Room Tag By Shaft Set
System  Grid Text Lline Group Separator Room " [ Tag Area * | Face & Dormer [ Viewer I

Select ~ Build | Circulation | Model Room & Area ~ Opening Datum Work Plane

\Q u z = wall

Ry Vertical

Iroperties E @R

@ 3D View -

3D View: (3D} » | 8 Edit Type
sraphics 8-
View Scale 1:100 |
Scaie Value 1. 1100 E
Detail Level Coarse

Parts Visibility ' Show Original
Visibility/Graphics . Edit..
Graphic Display O... | Edit...
Discipline Architectural
Show Hidden Lines By Discipline
Default Analysis Di...None

Sun Path [

Srante £
’roperties help Apply.
*roject Browser - 02 UHF ejercido 1
=0 Views (all)
W Structural Plans
& Floor Plans
00 PLANTA BAJA
01 PRIMER NIVEL
02 SEGUNDO NIVEL
03 TERVER NIVEL [l
04 AZOTEA

x

d >

m

NIVEL PLANTA BAJA 04
Site

@ Ceiling Plans

& 3D Views
{30}

- Elevations (IMA ELEVACIONES)
FACHADA ESTE
FACHADA NORTE
FACHADA OESTE
FACHADA SUR

- Sections (IMA CORTES) ~] 10 OGO RABY o @M TS ! P

lick to select. TAB for altemates. CTRL adds. SHIFT unselects. . - i RIS Main Model = @A RO P

CUBIERTAS

Tipos

Roof by Footprint. Cubiertas inclinadas

Se debe trazar eI contorno en modo Sketch se deben determiner los lados que tendran pendiente

Engn"“’

YT R
L2 uOﬁ adx

Etnes o ot 1t

ACHIASA

y al final se deberan ajustar los muros mediante un attach, para los casos que no lleguen a la losa.
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3| 1¥pe @ Keywora or prrase

B XK B AN

-
Modify

B =03« b gz exBunlT
sl y|@en- g (PR BEEID
select v Properties  Clipboard Geometry | Modify View
Mudiy | ok
[ X [ [ Fcor Plan: 04 AZOTEA - 02 UKF ejercicio 1 = (& ]3] | 830 View: (3D} - 02 UHF ejercicio 1 =3l o]
Basic Roof o N t
Generic - 400mm | I
toofs (1) | 8 Edit Type
‘onstraints i
Base Level AZOTEA ‘
Room Bounding (¥ I
Related to Mass  {[_ B al
Base Offset From L.{0.0000 “ Q|
Cutoff Level None | =
Cutoff Offset 0.0000 -
‘onstruction

Plumb Cut

170] Views (all) =
& Structural Plans
= Floor Plans
00 PLANTA BAJA
01 PRIMER NIVEL
02 SEGUNDO NIVEL
03 TERVER NIVEL
04 AZOTEA
NIVEL PLANTA BAJA 04
site
& Ceiling Plans ‘ _—
& 3D Views j =
(20}
& Elevations (IMA ELEVACIONES) |
FACHADA ESTE j |
I

FACHADA NORTE i si
FACHADA OESTE

FACHADA SUR
& Sections (IMA CORTES) = 1:00 OG5 % Gmay W ¢ 2l ld « i}

15100 D18 % G Go ok 6 @ 5 08 o 74 ¢

ESCALERAS

Los datos que se necesitan para crear una escalera son:

e Altura

e Huella

e Contra huella

e Ancho de rampa

Formas:

Stair By Componet. Para definir sus componentes., Estilos. Rectas Curvas, etc.

Propiedades
Base Level
Top Level

Desired Number of rise.

Tipos. Ensamblado, monolitica.

SENA
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CREACION DE ESCALERAS A
Definir ancho de rampa y numero de escalones.
Trazar las primeras dos rampas.

Finalizar.

Para editar forma del descanso, seleccionar escalera, edit By sketch, modificar contorno

e m»r 160700 4
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STAIRS BY SKETCH
Run.
Boundary

Risers

e | ] | .

sl o

8] e ke o chvase

SRR I FPEBEE B0 Al 5B &

[Medit| | wen Dcor Window Component  Coma  Roof Ceilng floor Cutain Curtan Mullicn  Railng Ramp  Star |Model Model Mogel .
Z 5 > - - Setem Gug 7 < | Tet e Gon Sesarator Roam” BB Tag Aven - B views
Seent ~ s Gieslsion | Hadel Rosan & rea + e Viork Pl

31| 30 Viow: 1201 02 1HF ejernicio

Prans
Q0PIANTA BAIA
oL PRIVIR NIVEL

2 SEGUNDD NIveL

23 TERVER NIVEL —

TEA
NIVEL PLANTA BAIA D4

sie
W Calng ians

30}
1 Fiovations (IMA FIEVACIONES]
FAGIADA £STE
FACHADA NOHIE
FACHADA OFSTE

FACHADA SUR ! " "
oo A CORTES P MOk GARY C GATE e ' 1 EXGGARE D GRS w

BARANDALES
Para trazar un barandal

e Railing Sketch Path. Dibujar contorno de riel y cambiar su Host.
e Para crear un barandal sobre una escalera o rampa, no debera tener riel, para poder crear
uno nuevo.

Realizado por: JHON ALEXANDER GALLEGO MESA-INSTRUCTOR



AREA CONSTRUCCION-CDITI S ENA

AREAS
Antes de hacer un area se debe revisar Area and Volumen . At wall core.

Color fill legend
Separacion por Rooms
Anotate, Color Fill Legend, Filtrar por Room y por Nombre.

ﬂ EEHG-S- -

=2 /0A G- OEIRE 8- ' Wi siomoio o |8

*/* H é (< Radial A Spot Elevation Detail Line €3 Revision Cloud A Text & Beam Annotations @ View Reference £ Duct Legend J- 4
R - | . | Kk Spelli B Multi- Tag @B Ti Pi
B | Ained Linesr Angular ® Diameter A Spot Coordinate | I3 Region [EA] Detail Group = | *%° Check Spelling ki T A2 Multi-Category [ Room Tag &3 Tread Number Rovnis B Pipe Legend Symbol 1+
{7 Arc Length 7 Spot Slope Comporent ~ 8 Insulation &g Find/ Replace |Category All (@ Material Tag Space Tag % Multi- Rebar ~ Y £= Color Fill Legend i}
Select ~ Dimension + | Detail Text - Tag v ColorFill Symbol
Properties x

IE Floor Plan -

View Scale 1:50 |

Scale i i50 i

Display Model Normal |

Detail Level Fine

Parts Visibility Show Original ®
(02 S

Visibility/Graphics .. Edit.. |

Graphic Display O... | Edit.. |
Orientation Project North

Wall Join Dispiay

Discipline

S i [ s
Properties help

I
I
1
Project Browser - 02 UHF gjercido 1 x !
— - |
] Views (all o8 I
- Structural Plans N¢ !
- Floor Plans s 1
00 PLANTA BAJA N 4
01 PRIMER NIVEL A Room ng.yl|d
02 SEGUNDO NIVEL l
03 TERVER NIVEL Moo
04 AZOTEA Wesez !
NIVEL PLANTA BAJA 04 [ cusrto de Saricio
site Estancia |
- Ceiling Plans 5““'""" Al
53D Views !
ey [WRecamara2;
@2 Elevations (IMA ELEVACIONES) [Erecamatas)
FACHADA ESTE Wroon
FACHADA NORTE [ vesudor
FACHADA OESTE @
FACHADA SUR

ESQUEMAS DE COLOR POR DEPARTAMENTO.

En las propiedades del Room, se debera asignar el nombre del departamento.
Para personalizar colores, seleccionar leyenda, edit scheme.

Para duplicar areas.

Duplicate. No duplica 2d

Duplicate with detailing. Copia tal cual la vista
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e Parasaber el tipo de tabla que vamos a generar, debemos seleccionar primero el
elemento, en propiedades ver el tipo de objeto, en este caso Room.

e IraRibbon View, Schedules, seleccionar pardmetros a Cuantificar y pasarlos del lado
derecho del cuadro de dialogo.

e Sorting/Groping, sirve para clasificar la infoemacidn, Filter, sirve para filtrar la informacion.
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3.3.0 ACTIVIDADES DE APROPIACION
3.3.1 DOCUMENTACION DEL PROYECTO

Para documentar un proyecto en Ribon Anotate, y View.

e Primero generamos las vistas. Vistas 3D. Se debe cambiar de nombre, para poder generar
vistas nuevas.

e Vistas 3D. Para generar vistas 3d de una planta en particular o cualquier vista, en una vista
3d, en el cubo

5 G0E @O (| FRAESEBEE BoS ALY

Modfyl | Wall Coor Window Compenent Column  Roof Celling Floor Cumain Curain Mullicn  Railing Ramp  Stair  Model Model Model | Room

T Sysem Grig Text Line Group Separator
Select + Ruid Mo Ro | |
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TACHADA CESTE
FACHADA SUR Sl 1w UGG RARY O 6D ]
Llick 10 select, TAS tor altemates, CIRL adds, SHIFT unselects. & - &0 B Main M - VA R OT

e Sombras. De manera predeterminada, las sombras siempre son de izquierda a derecha. De
requerirse sombras reales, se debera configurar la orientacién del proyecto.

e Utilizando el seccidn box, se pueden escoger elementos en particular, mediante ésta
herramienta.

5 G0

Mul.',j wail - Door Wind

=

N7
>

/7
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1w Del s kG Me @V T m
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e Explosivo. Para generar una vista 3d descompuesta por elementos.
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ik ts enleet TAR fioe alteristoc CTRI el SHIFT uncelote. a IR ain Mode = AR % e

Camera. Para generar una camara, en una vista en planta, el primer punto es la cdmara, el
segundo es el objetivo.

Posteriormente ya en la vista de la cdmara, mediante el Wheel, se pueden hacer ajustes de altura,
punto de vista, etc.

n
TENERE “.“ &&m Mok ds 2=
et S - %3 B Iy
Bl - sl $RBOTaaxs |
s | Fooperie | G | @m, oy View | Wi
rrepe—"
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»
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il Ll e mo s ool we e s e

o PO G e AT

REORRIDO

Para generar recorridos o Walkthrough, en ribbon view, Walkthrough, parecido a generar una
camera, en una vista en planta se debe trazar el recorrido, después en el Project Browser se edita
el recorrido.
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CORTES

En ribbon view, Section, en una vista en planta se generan los cortes.
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Para detalles o cortes por fachada
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wem@ia w© . N mo ke au n

T pe— s T A ~ VET AW

ELEVATIONS

Para generar alzados en verdadera magnitud, o paralelos.

a 2o erccel [STE " | reeenon s s s cicoet

DORLATA DA

BOPLANTA RA ABFAS

M MSGAFMD s DML

DIMENSIONS

Las cotas Aligned tienen distintas maneras para realizar cotas paramétricas, en la barra de
opciones: Individual references, y entire Walls.
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SPOT ELEVATIONS

Para anotar niveles en planta y cortes.
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SPOT COORDINATE

Para colocar coordinadas topograficas en planta.

Type a keyword or phrase
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CREACION DE PLANOS

En ribbon view, Sheet

EDICION DE FAMILIAS DE ETIQUETAS

Room name

. 4N
o 1Vl

150 m2

Moty
Bl b=

G-

D) Biom - 3+ o2y O
Sl i PRBO Taax
i iy D

Room name
= 101
e —— 150 m2

Realizado por: JHON ALEXANDER GALLEGO MESA-INSTRUCTOR



AREA CONSTRUCCION-CDITI

DOCUMENTACION

Para documentar Unicamente se arrastran las vistas del Project browser al Sheet.

el T4 1"l D
e B |PDE Y g =
yom- e PVOTyax =1
i e e ey v s~ o [
Properties. x
Autodesk Revit
‘Sheet: Unnamed. - S Edit Type
Graphics. s
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Project Browser - 02 URF sjeraido 1 x
= Ceiling Plans. B
5 30 Views
30 View L
301
& Elevations (Bullding Elevation)
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FACHADA ESTE
FACHADA NORTE
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Project Nare

Unrames

FACHADA SUR
- Sections (Building Section)
& Detail Views (Detail)
Section 5
& Walkthroughs © A103
walkthrough 1 - i
 Legends 3
71 Schedules/Quantiies
Aveas Pb
© 5B Sheets (ll)

O

m

T —————— - Am e

Aplicacién para generar catalogos. KEYNOTE MANAGER, en autodesk apps.
BASE DE DATOS DE COSTOS CON EL MODELO

Generar una vista de callout en un corte.

ANOTATE, Keynote, keynote setings.

Aplanado fino en muros con mr

c-a1:3, e=25¢cmy h=3.00m,

Ancluye: dosificacil’n y mezcla
manual de materiales.

Muro de tabique de barro rojo
recocido de 5 x 11.5x 23 cm.,
de 23.0 cm. de espesor,
asentado con mortero cemento -
arena 1:5, juntas de 1.5 cm. de
espesor, acabado comun, hasta_

una altura de 3.50 m., incluye: g

acarreo de los materiales a 1a. NPT 850

estacion a 20.0 m. de distancia
horizontal. ~ — ]

SENA
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.

#7, Section 7 - Callout 1
'\1,: 1.50

H B T ,
b, T ey I ST s a I e = PR N

TERRENOS TOPOGRAFICOS

En ribbon Masing and site, en la planta Site, se generan los terrenos topograficos.

e Se debe generar una property line.
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Para generar plataformas, primero se deben crear niveles para que se liguen entre si.

wwul“vw' T NN UL ora or pnrase BY X I3 X4 dignin X MR )
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U U008 R 4 D OB ®E
ShowMass _ In-Place Place Curtain Roof Wall Floor Toposurface Site Parking Building  Split Merge Subregion Graded
by View Settings Mass Mass | System Component Component  Pad Surface Surfaces Region
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@ 3D View -
30 View: {30} ~ | 8 Edit Type P |l

Graphics 8.
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Detail Level Fine {
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“Graphic Display O.. | Edit...
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Sun Path
e s
Properties help Apply
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2 1 Views (all) =
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Floor Plans ‘
NIVEL PLANTA BAJA 0,0 12
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Site
@ Ceiling Plans
4 3D Views
5 Elevations IMA ELEVACIONES)
FACHADA ESTE
FACHADA NORTE
FACHADA OESTE
FACHADA SUR
% Sections (IMA CORTES)
£ Legends
£ Schedules/Quantities

GENERAR UN TERRENO A PARTIR DE CURVAS DE NIVEL CAD

Para generar un terreno topografico a partir de un archivo CAD con curvas de nivel, se deberd
linkear el cad.
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D T G R L

IMPORTAR EDIFICIOS AL TERRENO

Para importar edifcios al conjunto, debe ser mediante Revit Link. Se debe generar el Building Pad,
y mover en un corte manualmente al nivel correcto.

4 52 57 M Sgnin

- X

[ (T 571 | U8 oo Pl NIVEL PLANTA BAIA 01 - EDTTO EN TERRINO

PAUDAESTE <] Co e

0O S O R

RENDER

Los renders que se generan son de trabajo, no hace renders de venta. Los renders de venta se
hacen en programas como 3DS Max.
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CONFIGURACION DE VISTAS

Para configurar vistas :
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PLAFONES

Las vistas en plafones se ven de abajo hacia arriba. Hay dos maneras de hacer plafones, automatic
ceiling 6 sketch ceiling.
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